Pravidla ESL Summer Cupu 2010

Zakladni pravidla
Admin turnaje:
wX | Robi —icq: 287862074

Protesty:

Protest mliZze byt poddn pomoci protest tiketu na ESL webu. Na protesty podané pomoci
emailu, icq nebo IRC nebude brdn ohled. V protestu musite co nejlépe a objektivné nastinit
situaci. Dodrzujte pravidla protestu: http://www.esl.eu/cz/faq/protest_rules/

Pokud budete chtit podat protest proti uréitému zapasu, je nutno aby byl podan do 72 hodin
po zacatku zdpasu, pokud se tak nestane, nebude na protest bran ohled.

Pozadavky

vSechny tymy ESL Summer Cupu musi mit vyplnény nasledujici informace:
- Bydlisté (zemi, kde Zziji)

- Min. 4 herni Uty hraca (vyplnény TMN:F Ucet v profilu hracu)

- Webové stranky tymu

Planovani zapasu

V tomto turnaji nebudou Zadné pevné stanovené terminy, kdy se ma zdpas odehrat. Na
kazdé kolo bude vymezeno 7 dni, béhem kterych se zapas odehraje (v den, na kterém se
tymy dohodnou). Pokud se stane, Ze se tymy nedohodnou na zadném terminu, zapas se
pojede v terminu vybranym adminem, a to nedéle 20:00.

Nedostaveni se k zapasu

Pokud se tym nedostavi k zapasu do 15 minut po dohodnutém (vychozim) terminu,
kontumacéné prohrava. Jelikoz jsou prazdniny, je doba dovolenych, takze se nebudou
rozdavat Penalty Points za nedostaveni se k zapasu.

Struktura turnaje

Playoff faze

- turnaj se pojede nejjednodusSim mozinym systémem, a to klasicky single elimination
pavouk pro 8 (16) tym

- velikost pavouka bude zdviset na poctu prihlasenych tym( (pokud bude roven nebo vyssi
nez 12, pojede se v pavouku o 4 kolech pro 16 tym{

- pro kazdé kolo budou vydany nové 3 minimapky technického charakteru, a to vidy v nedéli
po 20h



http://www.esl.eu/cz/faq/protest_rules/

Harmonogram turnaje

1. tyden: Pondéli9.8. - Nedéle 15.8.
2. tyden: Pondéli 16.8. — Nedéle 22.8.
3. tyden: Pondéli 23.8. — Nedéle 29.8.
(4. tyden: Pondéli 30.8. — Nedéle 5.9.)
Vychozi termin

Nedéle 20:00

Zaznamy ze zapasu

Tymy jsou povinny délat na konci kazdé mapy screen, kde je vidét skore tymU v zapase. Tyto
screeny musi byt poté nahrany na ESL web.

- pokud se tak nestane, oba tymy dostanou 1 PP za kazdy chybéjici screen.

Servery

Servery na zdpas si zajistuji tymy samy. Je na vas, na jakém serveru pojedete, pokud se
nebudete moct dohodnout, nebo nebudete mit k dispozici zadny server, nahlaste to
adminovi, server vam bude poskytnut.

Kazdy tym ma pravo na minimalné 2 zahfivaci kola na kazdé mapé.

Hraci jsou povinni na zadpasy mit ¢itelny nick a klan tag.

Nastaveni serveru

Game Name: napt. Tym A vs Tym B (zalezi na dohodé)
Game Mode: Teams

Password: napf. esl (zalezi na dohodé)

Team max points: 8

Point limit: 7

Disable respawn: enabled (nejde respawn)

Finish time out: 10s

Format zapasu

3 mapy na team mode do 7 bodl, 4v4 na kazidé mapé — hraci se mohou stfidat mezi
jednotlivymi mapami.

Pocitaji se vyhrané body, takze mozné vysledky: 3-0, 2-1, 1-2, 0-3



Béhem hry

Stridani hracu

Stridani hracd béhem mapy je zakazano. Hraci se mohou stridat jen pro WU, nikoli po startu
mapy. Start mapy nastava po WU, oba tymy museji dat najevo, Ze souhlasi se startem, napfr.
,GL HF“.

Odpadnuti hrace

Pokud dojde k tomu, Ze jeden hra¢ odpadne ze serveru, zapocaté kolo bude dokonceno a
zapocitdano. Maximalni ¢ekaci doba na odpadnuvsiho je 10 minut, poté se zavod dojizdi bez
néj.

Zakazané chovani

Zkratky

Zkratky jsou urceny podle nasledujici definice:

Zkratkou rozhodné je, pokud jsou checkpointy projety v jiném poradi nebo sméru, nez autor
zamyslel.

Nicméné, zkratkou také je zajetd draha, liSici se od autorova zdméru, pokud nejsou
checkpointy projety ve sprdvném poradi nebo sméru. V jiném pfipadé mohou admini udélat
vyjimeéné pravidlo

V ptipadé pochybnosti, jeslti je to zkratka, admini zajisti replay, ktery ukaze nejrychlejsi
mozZnost a povolenou cestu.

Pokud je pravidlo poruseno a zkratka pouzita, jsou udéleny 4 Trestné body.

Skiny aut a modely

Pro vSechny upravené soubory plati:

- uZivatelské avatary jsou povoleny

- uzivatelsky postrikané standardni modely jsou povoleny

- skryvani oponentl je povoleno

- uZivatelské modely aut jsou povoleny a mély by byt skryty oponentem

Klakson

Napadné a frekventované klaksony jsou béhem zapasu zakazany.

Dodatecné, nastavovani klaksonu na bézné hracské klavesy (plyn, brza, smérové kldvesy, tab)
nejsou povoleny.

Poruseni bude potrestano 2-4 Trestnymi body podle velikosti poruseni.

Respawn

Od vydani TrackMania Nations Forever je mozné dat reset k poslednimu checkpointu.

To je striktné zakdzano!

Vyjimky jsou napsany dole v bodé 9.2.5.

Poruseni bude potrestano 2 Trestnymi body pro hrace a 1 Trestnym bodem pro tym.

Urazky

Vsechny urazky, které se objevi v souvislosti s ESL budou potrestany. To znamend obzvlast
urazky béhem zapasu, ale také urdzky na webu ESL (féra, komentare k zapasim, komentare
hracli, pomocné a protestni formulare, atd.). Urdzky pres IRC, ICQ, e-mail nebo podobné,
budou potrestany v pfipadé dikazu o spojeni s ESL.

Extrémni urdzky jako vyhroZovani ujmou na zdravi mohou vést k tvrdému postihu véetné
vylouceni a zruseni uctu.

Spamovani

Pfehnané zasilani zbytec¢nych, obtéZujicich nebo urazlivych pfispévkd na ESL webu i ve hre je
povaZzovano za spamovani.




